Пояснительная записка
Рабочая программа учебного предмета «Занимательная информатика»  на уровне начального общего образования реализуется на базовом уровне. Рабочая программа  составлена на основе:
1. Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, утвержденного Приказом Министерства просвещения Российской Федерации № 286 от 31 мая 2021 года «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования»;

2. Авторской программы «Информатика и ИКТ 2—4 классы. Базовый уровень», рабочей тетради по информатике для 2-4 классов, авт. Е. П. Бененсон, А. Г. Паутова, издательство «Академнига/Учебник», 2016;

3. Рабочей программы воспитания, утвержденной приказом ОУ № 66/01-19  от «24» августа 2021 г. 
На изучение предмета «Занимательная информатика» в 2-4 классах отводится по 1 часу в неделю (33 часа в год, 99 часов за три года). Реализация рабочей программы осуществляется с использованием учебно-методического комплекта:

· учебник «Информатики. 2 класс. Базовый уровень» для 2- го класса, автор Е. П. Бененсон, А. Г. Паутова, издательство «Академнига/Учебник», 2016.
· учебник «Информатики. 3 класс. Базовый уровень» для 3- го класса, автор Е. П. Бененсон, А. Г. Паутова, издательство «Академнига/Учебник», 2016.
· учебник «Информатики. 4 класс. Базовый уровень» для 4- го класса, автор Е. П. Бененсон, А. Г. Паутова, издательство «Академнига/Учебник», 2016.
Направление – общеинтеллектуальное
В соответствии с требованиями стандарта внеурочная деятельность организуется по направлениям развития личности:
· Общекультурное направление.

· Социальное направление.

· Общеинтеллектуальное направление.

· Духовно-нравственное направление.
Основной вид внеурочной деятельности – познавательная деятельность.

Виды внеурочной деятельности:

· Игровая деятельность

· Познавательная деятельность

· Проблемно — ценностное общение

· Досугово — развлекательная деятельность

· Художественное творчество

· Социальное творчество

· Трудовая деятельность

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Занимательная информатика» на уровне начального общего образования

 ВЫПУСКНИК НА БАЗОВОМ УРОВНЕ НАУЧИТСЯ:
· осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий в учебниках, энциклопедиях, справочниках, в том числе гипертекстовых;

· осуществлять сбор информации с помощью наблюдения, опроса, эксперимента и фиксировать собранную информацию, организуя ее в виде списков, таблиц, деревьев;

· использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы, для решения задач;

· основам смыслового чтения с выделением информации, необходимой для решения учебной задачи, из разных источников;
· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;

· выбирать основания и критерии для сравнения, сериации, классификации объектов;

·  устанавливать аналогии;

· строить логическую цепь рассуждений;

· осуществлять подведение под понятия на основе распознавания объектов, выделения существенных признаков и их синтеза;

·  обобщать, то есть осуществлять выделение общности для целого ряда или класса единичных объектов на основе выделения сущностной связи;

· осуществлять синтез как составление целого из частей.

ВЫПУСКНИК НА БАЗОВОМ УРОВНЕ ПОЛУЧИТ ВОЗМОЖНОСТЬ НАУЧИТЬСЯ:
· осуществлять выбор эффективных способов решения задач;

· осознанно владеть общими приемами решения задач;

· формулировать проблемы, самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.

Личностные результаты изучения информатики
      Патриотическое воспитание:

· ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества;

· владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в области информатики и информационных технологий;

· заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного общества.
      Гражданское и духовно-нравственное воспитание:

· представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах;
· соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде;

· готовность к разно образной совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов;

· стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности;

· готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков;
· ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора;
· готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков;

· активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.

Трудовое воспитание:

· интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса;
· осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей.

Ценности научного познания:

· сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания сущности научной картины мира;
· интерес к обучению и познанию;

· любознательность;

· готовность и способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем;
· овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного благополучия;
· сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

Формирование культуры здоровья:

· осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).

Экологическое воспитание:

· осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ.
Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды:
· освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве.

Метапредметными результатами освоения программы по информатике являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
В результате освоения предметного содержания курса информатики у обучающихся предполагается формирование универсальных учебных действий (регулятивных, познавательных, коммуникативных, личностных):
РЕГУЛЯТИВНЫЕ:
· выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;

· ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе);

· самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений;

· составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте;

· делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за решение.
· владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;

· давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения;

· учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;

· объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в произошедшей ситуации;

· вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;

· оценивать соответствие результата цели и условиям.
· ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого.
· осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа к любым объёмам информации.

ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ:
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев);

· формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;
· оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе исследования;
· прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых условиях и контекстах;

· выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи;
· применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев;
· выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и форм представления;
· самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их комбинациями;
· оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или сформулированным самостоятельно;
· эффективно запоминать и систематизировать информацию.

КОММУНИКАТИВНЫЕ:
· сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций;

· понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;

· принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы;

· выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими членами команды;

· оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;
· сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой.
Предметными результатами являются:

2 класс:
· о понятии «информация»;

· о многообразии источников информации;

· о том, как человек воспринимает информацию;

· о компьютере, как об универсальной машине, предназначенной для обработки информации;

· о назначении основных устройств компьютера;

· о том, что компьютер обрабатывает информацию по правилам, которые определили люди, а компьютерная программа – набор таких правил;

· об алгоритме как последовательности дискретных шагов, направленных на достижение цели;

· об истинных и ложных высказываниях;

· о двоичном кодировании текстовой информации и чёрно-белых изображений.
3 класс:
· об организации информации в виде списка и таблицы;

· о структуре таблиц (строки, столбцы, ячейки);

· о программе как наборе инструкций, необходимых для работы компьютера;

· о переменной, ее имени и значении, о присваивании переменной значения;

· о выборе продолжения действий в условном алгоритме;

· об объектах и их свойствах;

· об имени и значении свойства;

· о классах объектов.
4 класс:
· о достоверности информации;

· ценности информации для решения поставленной задачи;

· направлениях использования компьютеров;

· понятии «дерево» и его структуре;

· понятии «файл» (при наличии оборудования);

· структуре файлового дерева (при наличии оборудования);

· циклическом повторении действий;

· действии как атрибуте класса объектов;

· системе координат, связанной с монитором.
Виды деятельности учащихся, направленные на достижение результата

	Источник получения знаний, формирования
умений, навыков
	Виды учебной  деятельности

	Слово, текст, знаки
	Слушание учителя

	
	Слушание и анализ докладов соклассников

	
	Самостоятельная работа с текстом в учебнике, научно-популярной литературе

	
	Отбор материала из нескольких источников

	
	Написание докладов, рефератов

	
	Систематизация

	Элементы действительности
	Просмотр познавательных фильмов

	
	Анализ таблиц, графиков, схем

	
	Поиск объяснения наблюдаемым событиям

	
	Анализ возникающих проблемных ситуаций


Система оценки достижения планируемых результатов
В процессе обучения учащиеся не получают прямых оценок своей деятельности. Так как программа является развивающей, она не предполагает зачетно-экзаменационной системы контроля за результатами образования. Контроль усвоения осуществляется педагогом на каждом занятии для коррекции своей педагогической деятельности.
В рамках текущего контроля учитываются также возможности УМК «Информатика и ИКТ». В методическом аппарате каждой темы учебника имеются задания для осуществления контрольно - оценочной деятельности. Наряду с этим используется платформа «ЦОР» и электронные приложения к программе.
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
2 КЛАСС

Информационная картина мира (10 ч).
Понятие информации (3 ч.).
Информация как сведения об окружающем мире. Восприятие информации человеком с помощью органов чувств. Источники информации (книги, средства массовой информации, природа, общение с другими людьми). Работа с информацией (сбор, передача, получение, хранение, обработка информации). Полезная и бесполезная информация. Отбор информации в зависимости от решаемой задачи.

Обработка информации (3 ч.).
Обработка информации человеком. Сопоставление текстовой и графической информации. Обработка информации компьютером. Черный ящик. Входная и выходная информация (данные).

Кодирование информации (4 ч.).
Шифры замены и перестановки. Использование различных алфавитов в шифрах замены. Принцип двоичного кодирования.

Двоичное кодирование текстовой информации. Двоичное кодирование черно-белого изображения.
Компьютер — универсальная машина для обработки информации (10 ч.).
Фундаментальные знания о компьютере (8 ч.).
Представление о компьютере как универсальной машине для обработки информации.

Устройство компьютера. Названия и назначение основных устройств компьютера. Системная плата, процессор, оперативная память, устройства ввода и вывода информации (монитор, клавиатура, мышь, принтер, сканер, дисководы), устройства внешней памяти (гибкий, жесткий, лазерный диски).

Подготовка к знакомству с системой координат монитора. Адрес клетки на клетчатом поле. Определение адреса заданной клетки. Поиск клетки по указанному адресу.

Гигиенические нормы работы за компьютером (2 ч.).
Практическая работа на компьютере (при наличии оборудования).

Понятие графического интерфейса. Запуск программы с рабочего стола, закрытие программы.

Выбор элемента меню с помощью мыши. Использование клавиш со стрелками, цифровых клавиш и клавиши Enter.

Алгоритмы и исполнители (10 ч.).
Алгоритм как пошаговое описание целенаправленной деятельности. Формальность исполнения алгоритма. Влияние последовательности шагов на результат выполнения алгоритма.

Формальный исполнитель алгоритма, система команд исполнителя. Создание и исполнение линейных алгоритмов для формальных исполнителей. Управление формальными исполнителями (при наличии компьютера).

Планирование деятельности человека с помощью линейных алгоритмов. Массовость алгоритма.

Способы записи алгоритмов. Запись алгоритмов с помощью словесных предписаний и рисунков.

Подготовка к изучению условных алгоритмов: истинные и ложные высказывания. Определение истинности простых высказываний, записанных повествовательными предложениями русского языка, в том числе высказываний, содержащих отрицание, конструкцию «если, … то», слова «все», «некоторые», «ни один», «каждый».
Определение истинности высказываний, записанных в виде равенств или неравенств.

Объекты и их свойства (2 ч.).
Предметы и их свойства. Признак, общий для набора предметов. Признак, общий для всех предметов из набора, кроме одного. Поиск лишнего предмета.

Выявление закономерности в последовательностях. Продолжение последовательности с учетом выявленной закономерности.

Описание предметов. Поиск предметов по их описанию.

Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность (1 ч.).
Компьютерный класс как информационная система коллективного пользования. Формирование бережного отношения к оборудованию компьютерного класса. Правила поведения в компьютерном классе.
3 класс.
Информационная картина мира (8 ч)

Способы организации информации (8 ч.).
Организация информации в виде списка. Упорядочивание списков по разным признакам (в алфавитном порядке, по возрастанию или убыванию численных характеристик).

Сбор информации путем наблюдения. Фиксация собранной информации в виде списка.

Организация информации в виде простых (не содержащих объединенных ячеек) таблиц. Структура простой таблицы (строки, столбцы, ячейки), заголовки строк и столбцов. Запись информации, полученной в результате поиска или наблюдения, в таблицу, предложенную учителем. Запись решения логических задач в виде таблиц. Создание различных таблиц (расписание уроков, распорядок дня, каталог книг личной или классной библиотеки, и т. д.) вручную и с помощью компьютера.

Компьютер – универсальная машина для обработки информации (3 ч)

Фундаментальные знания о компьютере (1 ч.).
Компьютер как исполнитель алгоритмов. Программа – алгоритм работы компьютера, записанный на понятном ему языке.

Подготовка к знакомству с системой координат, связанной с монитором (продолжение).

Гигиенические нормы работы на компьютере.

Практическая работа на компьютере (2 ч.)

Использование метода Drag-and-Drop.

Поиск нужной информации в гипертекстовом документе.

Набор текста с помощью клавиатуры (в том числе заглавных букв, знаков препинания, цифр).

Алгоритмы и исполнители (11 ч)

Линейные алгоритмы с переменными (1 ч.)
Имя и значение переменной. Присваивание значения переменной в процессе выполнения алгоритмов.

Команды с параметрами для формальных исполнителей. Краткая запись команд формального исполнителя.

Создание алгоритмов методом последовательной детализации (5 ч.). 

Создание укрупненных алгоритмов для формальных исполнителей и для планирования деятельности человека. Детализация шагов укрупненного алгоритма.

Условный алгоритм (ветвление) (5 ч.).
Выбор действия в условном алгоритме в зависимости от выполнения условия. Запись условного алгоритма с помощью блоксхем. Использование простых и сложных высказываний в качестве условий.

Создание и исполнение условных алгоритмов для формальных исполнителей. Планирование деятельности человека с помощью условных алгоритмов.

Объекты и их свойства (10 ч)

Объекты (5 ч.).

Объект и его свойства. Имя и значение свойства (например, имя свойства – цвет, значение свойства – красный). Поиск объекта, заданного его свойствами. Конструирование объекта по его свойствам. Описание объекта с помощью его свойств как информационная статическая модель объекта. Сравнение объектов.

Понятие класса объектов (5 ч.).

Понятие класса объектов. Примеры классов объектов. Разбиение набора объектов на два и более классов.

Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность (1 ч)

Носители информации коллективного пользования (1 ч.).
Библиотечные книги, журналы, компакт-диски, дискеты, жесткие диски компьютеров как носители информации коллективного пользования.

Правила обращения с различными носителями информации. Формирование ответственного отношения к сохранности носителей информации коллективного пользования.

4 класс.
Информационная картина мира (10 ч)

Виды информации (5 ч.).
Текстовая, численная, графическая, звуковая информация.

Технические средства передачи, хранения и обработки информации разного вида (телефон, радио, телевизор, компьютер, калькулятор, фотоаппарат).

Сбор информации разного вида, необходимой для решения задачи, путем наблюдения, измерений, интервьюирования. Достоверность полученной информации. Поиск и отбор нужной информации в учебниках, энциклопедиях, справочниках, каталогах, предложенных учителем. Ценность информации для решения поставленной задачи.

Способы организации информации (5 ч.).
Организация информации в виде дерева. Создание деревьев разной структуры вручную или с помощью компьютера (дерево деления понятий, дерево каталогов). Дерево решений. Запись дерева решений простых игр.

Компьютер – универсальная машина для обработки информации (7 ч)

Фундаментальные знания о компьютере (3 ч.).
Профессии компьютера. Программы обработки текстовой, графической и численной информации, создания мультимедийных презентаций и области их применения. Компьютеры и общество.

Система координат, связанная с монитором. Координаты объекта на мониторе в символьном и графическом режиме.

Гигиенические нормы работы на компьютере.

Практическая работа на компьютере (4 ч.)

Запуск программ из меню «Пуск».

Хранение информации на внешних носителях в виде файлов. Структура файлового дерева. Поиск пути к файлу в файловом дереве. Запись файлов в личный каталог.

Создание текстовых и графических документов и сохранение их в виде файлов. Инструменты рисования (окружность, прямоугольник, карандаш, кисть, заливка).

Алгоритмы и исполнители (8 ч)

Циклический алгоритм (4 ч.).
Циклические процессы в природе и в деятельности человека. Повторение действий в алгоритме. Циклический алгоритм с послеусловием. Использование переменных в теле цикла. Алгоритмы упорядочивания по возрастанию или убыванию численной характеристики объектов. Создание и исполнение циклических алгоритмов для формальных исполнителей. Планирование деятельности человека с помощью циклических алгоритмов.

Вспомогательный алгоритм (4 ч.).
Основной и вспомогательный алгоритмы. Имя вспомогательного алгоритма. Обращение к вспомогательному алгоритму.

Объекты и их свойства (7 ч)

Изменение значения свойств объекта (7 ч.).
Действия, выполняемые объектом или над объектом. Действие как атрибут объекта. Действия объектов одного класса. Действия, изменяющие значения свойства объектов. Алгоритм, изменяющий свойства объекта, как динамическая информационная модель объекта. Разработка алгоритмов, изменяющих свойства объекта, для формальных исполнителей и человека.

Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность (1 ч)

Действия над файлами (создание, изменение, копирование, удаление). Права пользователя на изменение, удаление и копирование файла.

Правила цитирования литературных источников.

Метапредметные связи учебного предмета
Метапредметный подход обеспечивает переход от существующей практики дробления знаний на предметы к целостному образному восприятию мира, к метадеятельности. Информатика — это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.
Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.
Тематическое планирование

Тематическое планирование по предмету «Занимательная информатика» составлено с учетом Рабочей программы воспитания. 
Воспитательный потенциал предмета. Воспитание — деятельность по передаче новым поколениям общественно-исторического опыта, планомерное и целенаправленное воздействие на сознание и поведение человека с целю формирования у него определённых установок, понятий, принципов, ценностных ориентаций, обеспечивающих условия для его развития, подготовки к общественной жизни и труду. Обучение информатике способствует развитию у обучающихся представлений о взаимосвязанности и взаимозависимости всех компонентов окружающего мира, о важности гармоничных взаимоотношений в системе «человек — технология» и о жизни как величайшей ценности. Также предметные знания по информатике позволяют обучающимся осознанно сделать выбор в пользу здорового образа жизни.
	№п/п
	Перечень тем, планируемых для освоения учащимися
	Количество академических часов, отводимых на освоение каждой темы
	Информация об электронных учебно-методических материалах
	Воспитательный потенциал

урока в соответствии с

модулем «Школьный урок»

	2 класс

	1
	Информация вокруг нас
Приводить примеры информационных процессов (сбор, обработка, хранение, передача информации).
	4
	Комплект компьютерных программ.

Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов 

http://school-collection.edu.ru
Федеральный образовательный портал 

http://www.edu.ru/
Федеральная информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам»  - http://window.edu.ru/
	Мотивирование учащихся к познавательной и практической деятельности.

Осознание единства и целостности окружающего мира, возможности его познаваемости и объяснимости на основе достижений науки.

Изучение правил техники безопасности в кабинете информатики.

Формирование представления об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества.

Понимание роли информационных процессов в современном мире.

	
	Кодирование информации
Шифровать и дешифровывать текст методом замены символов и методом перестановки.
	5
	
	

	
	Устройство компьютера
Собирать компьютер.
	8
	
	Воспитание трудолюбия, инициативности и настойчивости в преодолении трудностей.

Раскрытие основных достижений и перспектив науки и техники. 

Освоение типичных ситуаций по настройке и управлению персональных средств ИКТ.

Организация индивидуальной информационной среды, в том числе с помощью типовых программных средств.

	
	Понятие алгоритма. Линейный алгоритм. Исполнитель алгоритмов Энтик.

Исполнять линейные алгоритмы организации учебной и бытовой деятельности.
	6
	
	Развитие алгоритмического мышления.

Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования, формализации и структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов.

Овладение навыками постановки задачи при полной и неполной имеющейся информации.

Формирование умения планирования деятельности.

Контроль, анализ, самоанализ результатов деятельности.

Коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план действий.

	
	Исполнители алгоритмов Перемещайка, Автоматический аквариум

Предвидеть изменения результата исполнения алгоритма при изменении порядка команд в алгоритме.
	6
	
	

	
	Исполнитель алгоритмов Мышка-художник

Исполнять алгоритмы для Мышки-художника.
	5
	
	

	3 класс

	
	Объекты и их свойства. Список

Упорядочивать список объектов по убыванию или возрастанию значения свойства.


	8
	Комплект компьютерных программ.
Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов 

http://school-collection.edu.ru
Федеральный образовательный портал 

http://www.edu.ru/
Федеральная информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам»  - http://window.edu.ru/
	Формирование умения работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты.

Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации.

	
	Классы объектов. Таблицы как способ организации информации.

Решать логические задачи с помощью

таблиц
	7
	
	

	
	Алгоритм с ветвлением. Исполнитель алгоритмов Считайка

Создавать алгоритмы для формальных исполнителей.
	10
	
	Развитие алгоритмического мышления.

Формирование умений использования методов и средств информатики: моделирования, формализации и структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов.

Овладение навыками постановки задачи при полной и неполной имеющейся информации. Формирование умения планирования деятельности.

Контроль, анализ, самоанализ результатов деятельности.

Коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план действий.

Умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи.

Умение применять средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой деятельности.

	
	Команды с параметрами. Исполнители алгоритмов Чертежник, Пожарный.

Исполнять алгоритмы, содержащие команды с параметрами.
	7
	
	

	
	Метод последовательной детализации.

Создавать алгоритмы перевода обучающей информационной среды из начального состояния в конечное состояние
	2
	
	

	4 класс

	
	Алгоритм с циклом

Создавать алгоритмы с циклом для формальных исполнителей алгоритмов.
	7
	Комплект компьютерных программ.
Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов 

http://school-collection.edu.ru
Федеральный образовательный портал 

http://www.edu.ru/
Федеральная информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам»  - http://window.edu.ru/
	Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя.

Формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях.

Знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами.

Умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность.

Развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды.

Формирование умений представления информации в виде информационных моделей различных видов на естественном, формализованном и формальном языках.

	
	Организация информации в виде дерева. Исполнитель алгоритмов Путешественник.

Создавать дерево структуры объекта.
	4
	
	

	
	Вспомогательный алгоритм. Исполнители алгоритмов Чертежник и Художник

Создавать алгоритмы, включающие вспомогательные алгоритмы с параметром.


	6
	
	

	
	Виды информации. Обработка графической информации в графическом редакторе Paint
Использовать инструменты редактора Paint для создания рисунков.
	4
	
	Понимание красоты программных продуктов и воспитание ценностного отношения к красивому у учеников.

Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, усовершенствование навыков работы на компьютере.

Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса

	
	Текстовая информация. Обработка информации в текстовом процессоре Word

Редактировать текст в текстовом процессоре Word.
	4
	
	Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и практической деятельности, усовершенствование навыков работы на компьютере.

Рациональное использование технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса

	
	Численная информация. Вычисления на компьютере.

Вычислять значение выражения в программе «Калькулятор».
	3
	
	Формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

Приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и электронных средств в учебной и практической деятельности.

	
	Действия объекта. Действия над объектом

Составлять команды для изменения свойств объекта в объектной форме.
	6
	
	Умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность.

Развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды.

Формирование умений представления информации в виде информационных моделей различных видов на естественном, формализованном и формальном языках.


